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Libera la
de tu equipo de

Aston es una solucion de creacion de un interface de proxima generacion que

graficos 2D/3D, titulacion y emision mejora la experiencia del usuario y facilita

desarrollada para ser extremadamente facil
de usar por los disefiadores, de modo que
los puedan concentrarse en la creacion en
lugar de en la pura operacion. Es
independiente de la resolucion y funciona
con cualquier tipo de HDTV, 4K o incluso
superiores para pantallas mas grandes.
Ademas, Aston es compatible con MOS 'y
también soporta una amplia gama de
formatos 3D.

El conocimiento adquirido al trabajar
estrechamente con su amplia base de

usuarios ha permitido a Brainstorm crear

el proceso de disefio, incluso en flujos de
trabajo colaborativos complejos. Los
disefladores pueden utilizar su creatividad
para lograr rapidamente resultados
sorprendentes para cualquier tipo de
graficos 2D/3D.

SmartTemplates y
StormLogic permiten la
creacion de graficos
modulares y animaciones
avanzadas de forma
intuitiva. SmartTemplates

puede crear graficos con
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animaciones ilimitadas, y StormlLogic
define la logica y la jerarquia entre
plantillas, lo que permite crear
interacciones complejas sin necesidad de

programar complicadas matrices.

Aston admite graficos basados en datos
de forma nativa. Un proeycto puede tener
fuentes de datos ilimitadas (XML, RSS,
etc.) y el scripting permite referencias
cruzadas entre datos. Esto permite crear
animaciones muy complejas,
especialmente utiles en deportes o
elecciones, donde se deben presentar
enormes cantidades de datos de forma

integral y graficamente convincente.

Aston es un conjunto de modulos que
abarca desde la creacion hasta la
reproduccion. Estos modulos se pueden
combinar en diferentes paquetes 'y con
diferentes conjuntos de funciones para

satisfacer los requisitos especificos.

Aston permite a los disefiadores crear,
manipular, animar e incluso realizar
cambios de ultima hora. Los disefiadores
pueden cambiar cualquier atributo de la
plantilla en tiempo real, lo que hace el

proceso mas facil y rapido.

Las tendencias cambian continuamente
en la television y los disefiadores
compiten para mejorar el impacto en las
audiencias creando de piezas mas
atractivas. Si hacen falta herramientas
sofisticadas para graficos 3D, Aston las
proporciona todas; pero para aplicaciones
que no requieren entornos tan avanzados,

o para disefladores acostumbrados a
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Los graficos de Aston no son elementos
aislados, sino que a menudo son parte
de un proyecto mas amplio. Todos
constan de una plantilla (el contenedor
vacio antes de recibir datos o textos) y
los datos que completan la informacion.
Cada grafico puede interactuar con
cualquier otro mediante el uso de una
estructura logica llamada StormLogic. El
proyecto contiene tanto los graficos

como las interacciones entre ellos.

entornos 2D, Aston2D es la herramienta
correcta, ya que proporciona toda la
potencia y capacidades de Aston pero en
un mundo bidimensional, y en un formato
mas asequible. Los disefiadores tienen

acceso todas las herramientas de Aston,
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StormLogic es el enfoque de Brainstorm
para la interaccion intuitiva de plantillas.
Es una estructura de carpetas que define
la lo6gica entre plantillas, y se construye
colocando plantillas dentro de la
estructura de carpetas, donde cada
carpeta define el comportamiento de
todos los objetos que contiene.

Los graficos de Aston se basan en
SmartTemplates que superan
ampliamente la creacion tradicional
basada en paginas. Los graficos se
pueden animar, permitiendo que sus
elementos internos interactuen, o
utilizar un comportamiento particular

para mostrar los datos.

gestion de plantillas y animacion intuitiva
StormLogic, pero excluyendo las
especificas de 3D. De esa manera no
tienen que preocuparse por las luces o las

escenas, lo que simplifica y acelera la

creacion de graficos 2D.




Aston se integra perfectamente en
entornos de flujo de trabajo colaborativo,
lo que permite que los disefiadores y
miembros del equipo que participan en la
creacion, composicion y/o reproduccion
del proyecto hagan sus aportaciones.

Asi, Aston permite compartir objetos,
bibliotecas, presets, composiciones o
incluso proyectos completos, que pueden
ser compartidos por todos los usuarios,
incluyendo a los equipos remotos. En este
entorno, los responsables de disefio o
directores de arte crean piezas 'y
conceptos que luego el resto del equipo
utiliza para generar las versiones
necesarias, y Aston, al trabajar en tiempo
real, asegura la entrega a tiempo de
cualquier pieza. Estas soluciones facilitan
el proceso creativo al permitir a los

disefladores compartir elementos y

Los textos de Aston trabajan en espacio
3D. Al crear textos, los disefiadores
pueden seleccionar multiples opciones,
tanto estaticas como animadas. Existen
diferentes comportamientos, como
crecimiento o relleno automatico, pivote
y recorte. Las propiedades de fuentes y
textos siempre estan disponibles y
funcionan simultaneamente, lo que

permite efectos creativos originales.
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explorar diferentes alternativas o estilos
simultdaneamente. El uso intensivo de los
entornos de red, bibliotecas comunes 'y
medios compartidos también mejoran el
proceso de colaboracion. Los diferentes
elementos seran finalmente almacenados
en el sistema de render generando una
plantilla, que se coloca dentro de la
estructura de StormLogic.
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Esta caracteristica simplifica el proceso de
disefilo proporcionando mayor control a
los disefiadores lideres, que pueden
generar elementos comunes que el resto
de equipo puede utilizar en los proyectos
colaborativos, y que en caso de cambios

se actualizan automaticamente.

Para aplicaciones como elecciones o
deportes, los graficos basados en datos
son esenciales para mostrar una gran
cantidad de datos de una manera
visualmente atractiva. Y mostrar datos
complejos es extremadamente facil con
Aston. Los datos se pueden vincular a
formularios e incorporar de forma manual
0 automatica desde fuentes externas,
como bases de datos, CSV, RSS, etc. Aston
permite fuentes de entrada ilimitadas por

proyecto y referencias cruzada

Aston incorpora un modulo especifico
para generar pantallas tactiles, que
permite crear proyectos interactivos con
total facilidad. Gracias a la funcion Layers,
Aston puede crear composiciones
graficas para video walls de cualquier
tamafio de manera sencilla e intuitiva.

Aston puede conectarse con dispositivos
externos utilizando conexiones estandar
de la industria o a través de red, lo que
permite activar acciones si es necesario.
Gracias a esto, Aston expande su alcance
mas alla del grafismo, convirtiéndose en
un sistema adecuado para aplicaciones de
entretenimiento, capaz de controlar
acciones externas en programas en
directo o live to tape. Esta capacidad de
interconexion no solo es aplicable a las
funciones de Aston, sino que también
puede llevar a controlar dispositivos
externos mediante el uso de protocolos y
conexiones estandar tipo GPI o DMX.

Aston es independiente de la resolucion
y funciona en HDTV, 4K o resoluciones
mayores para pantallas gigantes. Aston es
compatible con MOS y se integra
perfectamente con una amplia gama de
formatos 3D como .fbx, .dae, .objy .3ds,

por mencionar unos pPocos.

Aston OnDemand es un sistema de
control de graficos de multiples capas y
multiples renders. Usando el protocolo
GAP de Brainstorm, OnDemand puede
controlar multiples capas (renders)
dentro del mismo motor, y también
multiples motores de render al mismo
tiempo, lo que lo hace extremadamente
flexible en entornos exigentes donde se
debe controlar varios contenidos a la

vez, como video walls, noticias, etc.

Aston OnDemand soluciona uno de los
problemas que tienen lugar al manejar
multiples motores de render a la vez,
que es la dificultad de que el
operador sepa lo que sucedera

justo después de enviar un grafico a

Aston puede reproducir multiples canales
desde una sola estacion de trabajo o
desde varias al mismo tiempo, brindando
mayores posibilidades de emision de
graficos, y al incluir InfinitySet en la
ecuacion, amplia las capacidades de
ambas soluciones.

Ademas, InfinitySet tiene un nuevo
Crosspoint que puede renderizar una
capa con un proyecto de Aston. Los
usuarios pueden usar una sola estacion de

trabajo para renderizar diferentes

emision, ya que algunos graficos pueden
se incompatibles con otros por su
naturaleza o posicion. En Aston
OnDemand, el StormLogic decide como
cada grafico interactua con los ya
presentes en el programa o incluso
elimina alguno o todos los graficos,
tanto los emitidos desde OnDemand o
desde un dispositivo de control externo.

Los operadores solo deben

preocuparse
por los
graficos que
desean

mostrar.

proyectos

graficos, diferentes

resoluciones de salida o imagenes mas
grandes en un video wall, que puede
tener cualquier resolucion o relacion de
aspecto, comprendiendo diferentes
graficos, proyectos o capas que se
pueden renderizar y apilar para rellenar el
video wall segun sea necesario. Esta
configuracion permite mover, interactuar
y configurar el disefio en el video wall en
cualquier momento, y enviar la
composicion resultante como una
imagen completa o en diferentes piezas

para componer el videowall.
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