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NEURON

GESTION DE GRAFICOS PARA ENTORNOS BROADCAST

Neuron es un sistema sofisticado de control de graficos, compatible
MQOS, que permite integrar el potente motor de graficos 3D en tiempo
real de alta calidad de Brainstorm en cualquier entorno broadcast sin

necesitar la colaboracion constante de los disenadores.
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Neuron es compatible MOS y se integra perfectamente con
sistemas de newsroom como iNews, ENPS, OpenMedia,
Octopus y VSNNEWS.

NeuronesunasoluciénescalablebasadaenPCsconectados
en red y con un numero indefinido de usuarios y salidas,
dependiendo de las necesidades. La compatibilidad MOS
posibilita la perfecta integracion de graficos con el resto
del entorno de newsroom y trafico, ya que permite la
inclusién de graficos en flujos de trabajo mas complejos
gue incorporen a grafismo, continuidad y edicion.
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Neuron permite gestionar via visualmente las escaletas,
que contintian siendo editables. Estas pueden ser enviadas
al sistema de emisién, mientras que nuevos graficos
pueden ser afiadidos en el ultimo minuto desde dicho
sistema o directamente desde el newsroom. Ademas,
Neuron permite gestionar manualmente las escaletas,
convirtiéndose en un sistema de backup para emisién con
el Neuron Controller, que permite la previsualizacion en
tiempo real, funciones de take en directo para emision
inmediata de cambios de ultima hora y la insercion de
comandos en la lista para insertar logos o rafagas.
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Inicialmente creado para entornos de noticias, Neuron se puede integrar

en cualquier entorno broadcast, yendo mas alla del sistema de noticias al

integrarse con continuidad v trafico.

Neuron es un sistema de gestién de graficos
escalable, que puede ser dimensionado para
responder a los requerimientos técnicos y

econdémicos de cualquier cadena.

+ Neuron es compatible MOS y se integra con los sistemas de
noticias, automatizacién y trafico mas comunes del mercado.
+ Los usuarios pueden crear, gestionar, editar y programar

graficos basados en plantillas dentro del mismo sistema,
ademas de afadirlas a las escaletas.

Televisiones de cualquier tamano - Canales tematicos

Las plantillas de graficos pueden ser
disefadas y creadas con productos
de Brainstorm como eStudio o Aston,
0 con otras aplicaciones comunes
como Photoshop, After Effects o 3D
Max, y luego exportadas a Neuron.
las plantillas pueden ser tan simples
0 complejas como se desee y también
pueden ser reconfiguradas afiadiendo
textos o graficos manualmente o
desde fuentes de datos externas.

Neuron es compatible con los
SmartTemplates de Brainstorm, que
proporcionan sofisticados efectos de
transicién y reemplazo, permitiendo
que graficos simples se combinen
para crear otros mas complejos.

Neuron se integra en el flujo de
trabajo de graficos simplificando
el sistema, al soportar la emiesion

de graficos y plantillas creados

por productos Brainstorm u otras
aplicaciones de terceras partes. Al
crear una serie de plantillas, éstas
pueden ser exporadas al sistemay
modificadas en cualqueir momento.
Los usuarios individuales trabajan de
manera colaborativa, entrando en el
sistema y accediento a las plantillas
para su edicidén y envio a escaleta.

Neuron puede proporcionar al canal
con un sistema centralizado, completo
y compartido de control y gestién de
cualquier tipo de grafico.Neuron se
intgra perfectamente en el sistema

de noticias, pero va mas alla de sus
requerimientos al incluir branding

y autopromos. La emision de estos
graficos se organiza en funcion del
flujo de trabajo, creando, gestionando
y programando escaletas, o
trabajando directamente con el
sistema de continuidad o trafico.

Neuron puede integrar el ADM
(Advanced Device Manager) que
traduce comandos de protocolos
de entrada a protocolos de salida.
Brainstorm ADM soporta:

Protocols de entrada:

+ Avid Control.

* Neptune Graphics Control
Protocol (Pebble-Beach).

* GAP (Brainstorm Graphics
Automation Protocol). Protocolo
XML de Brainstorm que permite
el control de productos de
Brainstorm por parte de
aplicaciones externas.

+ ClI (Chyron Intelligent Interface)

Protocolos de salida:

+ eStudio

+ Aston

ADM se puede usar de manera
independiente por parte de
clientes que necesiten integracion
en un sistema de branding,
automatizacién o continuidad,
pues puede ser controlado por
aplicaciones externas.



